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Resumo

Neste capitulo vamos configurar o ambiente de desenvolvimento que usaremos na
disciplina, discutir brevemente os principios bdsicos que nortearam e ainda norteiam o
desenvolvimento da linguagem Python e introduzir o guia de estilo elaborado pela
comunidade para melhorar a legibilidade e consisténcia de codigos escritos em Python
ao redor de todo o mundo.

1.1. Agradecimentos

Agradeco aos Professores Me. Fernando Sousa, Me. Leonardo Takuno, Me.
Renan Rodrigues, Dr. Renato Rodrigues Oliveira da Silva e Esp. Vilson Ferreira que
contribuiram com a elaboracdo da primeira apostila do curso e que serviu de base para
guiar o desenvolvimento da atual versdo.

1.2. Introducao

A disciplina de Programagdo Orientada a Objetos é uma continuacdo do que foi
visto em Linguagem de Programacdo (LP). Nesta disciplina vocés conhecerdo mais
estruturas de programacao utilizadas em Python, e que podem também ser aplicadas em
outras linguagens de programacdo, para poder resolver problemas ainda mais
complexos.

Tudo que vocé aprendeu em LP serd aproveitado aqui: varidveis, tipos de dados,
estruturas de decisdo, estruturas de repeticdo, listas, tuplas e fungdes. Isso € na realidade
a base para todas as disciplinas que envolvem programacao no curso e nao serd diferente
para esta. Utilizaremos tais conceitos para aprender um novo paradigma de
desenvolvimento de software, no qual abordamos a representacdo dos problemas
baseada na construcdo de objetos e na interacdo entre eles, tragando um paralelo mais
proximo entre a realidade e a programacao.
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Esse paradigma € conhecido como Programacdo Orientada a Objetos, que
chamaremos de POO de agora em diante. Aprenderemos o que sdo objetos, classes,
métodos e atributos, veremos qual a relacdo entre eles e conceitos como abstragdo,
encapsulamento, heranca e polimorfismo, que formam os pilares de POO.

Além de POO, aprenderemos também sobre como criar médulos em Python,
estudaremos como podemos testar nossas aplicacdes de maneira automatizada e
veremos uma introducdo aos principios do SOLID e aos padrdes de projeto. Estes
fatores contribuem para um c6digo de manuten¢do mais facil, com menos erros ou bugs
e portanto com maior qualidade.

Esta disciplina é fundamental para sua formacdo na area de tecnologia da
informag¢do, mesmo que voc€ ndo venha a trabalhar diretamente como desenvolvedor, os
conceitos aprendidos aqui com certeza serdo um diferencial na sua carreira.

© vOCT SABIA?

A linguagem Python foi criada hd mais de 30 anos, e a primeira implementagao foi feita
em um Mac, em 1989, pelo seu criador Guido van Rossum. O nome é uma homenagem
a série de TV britanica Monty Python's Flying Circus, do comeg¢o da década de 1970.
Guido criou a versdo zero da linguagem como um hobby, durante um feriado de natal,
com o intuito de criar uma linguagem fécil de aprender e cujo cddigo seja agraddvel de
ler, e um dos principais recursos que contribuiu para isso foi a decisdo de definir os
blocos de cddigo através da indentagcdo. (Rossum, G. V., 1996).

1.3. Configuracao do ambiente de desenvolvimento

A disciplina de Programacgdo Orientada a Objetos utiliza como base a linguagem de
programacdo Python, dando sequéncia ao que foi visto em LP. Vocé precisara ter
instalado em seu computador a versao 3 do Python, de preferéncia a mais recente, mas
para esta disciplina qualquer versdo igual ou superior a 3.7 serd suficiente. Se precisar,
baixe a versdo mais recente em https://www.python.org/downloads/. Este ¢ o mesmo
instalador utilizado na disciplina de LP, e a configuracdo de instalacao serd exatamente a
mesma. O que muda agora € o editor que utilizaremos para escrever os programas.

Um programa de computador ou um projeto pode ser desenvolvido utilizando
apenas o bloco de notas. Um arquivo de cédigo-fonte em Python nada mais € que um
arquivo de texto codificado utilizando a tabela UTF-8' e com a extensdo *.py ao invés
de *.txt. O programa da Figura 1.1 foi feito no bloco de notas, e podemos abrir um
prompt de comando no windows e executd-lo diretamente, como mostra a Figura 1.2, o
unico requisito € possuir o interpretador do Python instalado e acessivel.

' Observe a codificacio (encoding) usada pelo bloco de notas no canto inferior direito da figura, caso o
seu editor use uma codificagdo diferente, vocé deve alterd-la antes de salvar o arquivo. Atualmente, a
maioria dos editores de texto j utilizam UTF-8 por padrao.


https://www.python.org/downloads/
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Figura 1.1: Programa “ola.py” escrito usando o bloco de notas

_| ola.py - Bloco de Notas — O >
Arguive Editar  Formatar  Exibir  Ajuda
: 1 = 1 -
print('ola mundo!")
v
Ln 3, Col1 160%  Windows (CRLF) UTF-8

Fonte: do autor, 2021

Este mesmo teste pode igualmente ser realizado em outros sistemas operacionais
como Linux e MacOS, com qualquer editor de texto disponivel nestas plataformas e
usando o terminal para executar o arquivo.

Figura 1.2: Execugao do arquivo “ola.py” no promt de comando do Windows

BN Ch\Windows\System32cmd.exe - O >

E:\POO\aula@l>python ola.py

ola mundo!

E:\POO\aula@l>

Fonte: do autor, 2021

A linguagem Python possui o proprio Ambiente de Desenvolvimento Integrado
ou IDE, da sigla em inglés Integrated Development Environment, chamado IDLE. A
IDLE é uma IDE voltada para o aprendizado da linguagem Python, o L vem de
Learning, e € instalado automaticamente junto com a instalacdo do interpretador do

Python (nos sistemas Windows, para Linux pode ser necessdria a instalacdo a parte da
IDLE).

A IDLE é um programa que contém um console interativo para executar
comandos do Python, chamado Shell, e um editor de texto préprio, com realce de
sintaxe e outras ferramentas simples. Veja um exemplo na Figura 1.3 a seguir.

Figura 1.3: Codigo fonte Python aberto no editor do IDLE (a
direita) e executado na Shell do Python (a esquerda)

A # ola.py - E\POO\aula0T\ola.py (3.9.1) - O x
File Edit Shell Debug Options Window Help File Edit Format Run Options Window Help

A~ - ' - 1
=== RESTART: E:\POO\aulaOl\ola.py === |Print(’'cla mundo!’)
0la mundo!
>>>

v v
Ln: 15 Col: 4 Ln:5 Col:0

Fonte: do autor, 2021
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Uma IDE, de forma geral, € um software que prové facilidade quando estamos
escrevendo um programa, com o intuito de aumentar a produtividade ao integrar
diversas ferramentas em um mesmo ambiente. Como vimos, a IDLE prové a colora¢ao
do cédigo (realce de sintaxe), que facilita a identificacdo de comandos e estruturas, e a
integracdo com a Shell, que nos permite executar o programa escrito e inspecionar as
varidveis criadas apds sua execugao.

A definicdo do que um programa precisa para ser considerado uma IDE pode
variar, mas deve incluir pelo menos:

e Um editor de texto para a linguagem em questio;

e Possibilidade de gerenciamento de arquivos;

e Constru¢cdo automatica, isto €, um compilador ou interpretador capaz de gerar o
c6digo bindrio e realizar os processos necessdrios para que o c6digo possa ser
executado;

e Uma ferramenta de depuragdo (debugger).

Qutras funcionalidades muito comuns em IDEs modernas incluem:

e Funcdo de autocompletar os comandos digitados;
e Integracdo com ferramentas para, entre outros:
o Versionamento (GIT);
o Construgdo de interfaces graficas (GUI); e
o Construgdo de diagramas.

Neste curso utilizaremos o Visual Studio Code, que abreviaremos para VSCode,
uma IDE moderna desenvolvida pela Microsoft, de cddigo aberto, com suporte a
diversas linguagens e totalmente configuravel. O VSCode
(https://code.visualstudio.com/) esta disponivel para Windows, Linux e MacOS, vem
com o bdsico para comecarmos a programar e permite a instalacdo de extensdes
disponibilizadas pela comunidade para atender uma grande variedade de necessidades.

Sua instalacdo também € bem simples, bastando executar a instalacdo padrdo, ou
baixar o pacote .zip e executar sem a necessidade de instalar. Ao abri-lo, a tela inicial
serd parecida com a Figura 1.4.


https://code.visualstudio.com/
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Figura 1.4: Tela inicial do Visual Studio Code

Edit Selection View Go Run Terminal Help Welcome - Visual Studio Code

Welcome X

Interface overview

Fonte: do autor, 2021

O VSCode ¢ uma IDE de propédsito geral, ou seja, pode ser utilizado para
diversas linguagens simultaneamente. Ele prové grande parte das facilidades
mencionadas, além de ser leve e ter uma 6tima integracdo com a linguagem Python. No
entanto, a instalagdo padrdo vem somente com as funcionalidades basicas, e as
ferramentas especificas para cada linguagem devem ser instaladas como extensoes,
usando a propria interface do VSCode. Para esta disciplina serd utilizada a extensao do
Python, desenvolvida pela prépria Microsoft. Para instald-la, va para a aba de extensdes
na esquerda, busque pela palavra “python” e instale a extensao mostrada na Figura 1.5.



Faculdade

IMPACT\ Programacio Orientada a Objetos
EAD

Figura 1.5: Instalagdo da extensao do Python no VSCode

File Edit Selection View Go Run Terminal Help Extension: Python - Visual Studic Code

3 SI0 i E < Extension: Python X FE

python (— 2

Python 2021.1.502429796
Linting, Debugging (multi-threaded, r...
Microsoft Install

Pyt h On ms-python.python
Microsoft | @ 30 8 | kkkkk | F

Linting, Debugging (multi-threaded, remote),
Python for VSCode Install é_

Python lar or v 3

Thomas

Python Extel

Details Feature Contributions Changelog Dependencies
Popular

Python Test Explorer for Viu.. Python extension for Visual Studio Code

Run your Python tests in the Sidebar ...
Install

with rich support for the (for all
of the language: ), including features
Nils Werner ¢ linting, debugging, code navigation, code formatting, Jupyter

Python Indent 1.120 ook support, refactoring, variable explorer, test explorer, and more!
rthon indentation.

install Quick start °

* Sten 1. fnate: that the

Fonte: do autor, 2021

Instale apenas uma extensdo para a linguagem Python, pois ao instalar mais de
uma extensdo, como a segunda ou a terceira da lista mostrada na figura, elas podem
entrar em conflito, produzindo efeitos inesperados e provavelmente indesejados. Com o
tempo vocé aprendera sobre outras extensOes para melhorar sua produtividade, mas
como esse € nosso primeiro contato com a IDE, vamos comegar usando apenas esta.

Agora estamos quase prontos para executar nosso programa “ola.py” no
VSCode, para isso precisamos escolher o projeto que vamos trabalhar. Isso € feito na
aba de diretérios, clicando em “Open folder”?, como mostra a Figura 1.6, e selecionando
a pasta com os arquivos do projeto que vamos trabalhar. Essa pasta pode estar em
qualquer caminho no seu computador, no exemplo da Figura 1.7, selecionamos a pasta

“aula01”, que contém o arquivo “ola.py” criado anteriormente no bloco de notas.

2 0 VSCode vem configurado em inglés por padrdo, para alterar para portugués, instale a extensio:
“Portuguese (Brazil) Language Pack for Visual Studio Code”, fornecida pela Microsoft, seguindo o
mesmo procedimento que fizemos para instalar a extensdo do Python.
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Figura 1.6: Botao para selecionar uma nova pasta de projeto

File Edit Selection View Go Run Terminal Help Visual Studio Ca... — O

OPEN EDITORS
* NO FOLDER OPENED

You have not yet opened a

folder.
Open Folder H 2

can a ne a repository

a URL. To learn more about
how to u it and source
control in Code

» QUTLINE

Fonte: do autor, 2021

Dica de organizacdo: crie uma pasta com o nome da disciplina, por exemplo
POOQ, e crie dentro dela uma pasta para cada aula, conforme avancamos na disciplina.
No VSCode, vocé pode escolher por abrir a pasta da aula em questdo, como estamos
fazendo aqui, ou abrir a pasta da disciplina, como veremos em outras situagdes.
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Figura 1.7: Selecao da pasta do projeto no VS Code

) Open Falder *
€« A <« Dados (E) » POO v ] Pesquisar POO

Organizar « Mova pasta A== w o

[ Este Computador “ Mome Data de modificagdo Tipo
B Area de Trabalhc aulall 27/01/2021 18:59 Pasta de arquivc
|| Documentos
# Downloads
=/ Imagens
J’! Misicas

J Objetos 3D
B videos
. Disco Local (C)
= Disco Local (D)
- Dados (E)

& Rade &4 >

Pasta: | aula0l

Selecionar pasta Cancelar

Fonte: do autor, 2021

ApOs selecionar a pasta, ela ird aparecer na parte esquerda da IDE, com algumas
opg¢des no topo, como podemos ver na Figura 1.8, para criar novos arquivos e pastas
dentro do projeto. Por hora ndo precisamos criar nada pois nosso projeto ja contém o
arquivo que criamos com o bloco de notas, mas encorajamos que testem a criacdo de
pastas e arquivos para se familiarizar com seu uso.

Figura 1.8: Visualizagao da pasta do projeto aberta no VSCode e
do arquivo “ola.py” aberto no editor

File Edit Selection View Go Run --- ola.py - aula01 - Visual Stud...

@ R s ola.py b

v AULAO1 O print("ola mu

ola.py

Fonte: do autor, 2021
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Ao clicar no arquivo “ola.py” ele serd mostrado no editor de texto a direita, onde
podemos editd-lo. Para salvar o arquivo podemos usar o atalho de teclado “Ctrl + s”.
Para executar o arquivo existem duas alternativas:

1) Executd-lo no terminal (equivalente ao prompt de comando), o que pode ser
feito manualmente, a partir do menu de contexto ou clicando no icone de “play”
no canto superior direito do editor de texto;

2) Executd-lo no modo “debug”, no qual podemos introduzir pontos de parada ao
longo do cédigo e usa-los para controlar a execugdo e inspecionar as varidveis.

Se vocé estiver acostumado a programar usando a Shell do IDLE, usada em LP,
pressionar a tecla F5 ird executar a segunda opg¢ao, rodando o c6digo no modo “debug”.
Neste momento veremos a op¢ao 1, entdo para fazer com que o VSCode execute nosso
c6digo no terminal, precisamos primeiro abrir um terminal e em seguida executar o
comando para rodar nosso arquivo “*.py”.

Seria possivel abrir um terminal ou prompt de comando externo, navegar até a
pasta do arquivo e digitar o comando para executi-lo, mas lembre-se que o conceito
principal de uma IDE € justamente integrar o ambiente de desenvolvimento para que
possamos programar e testar em um unico lugar. Portanto, para abrir um terminal no
préprio VSCode, clique no menu “Terminal” e em seguida em “New Terminal”, ou use
o atalho listado a direita do comando no menu (pode variar em funcdo do sistema
operacional), como mostra a Figura 1.9.

Figura 1.9: Menu de abertura de um novo terminal no VSCode

File Edit Selection View Go R.un1T 1 Help ola.py - aulal1 - Visual Stu

@ R New Te.l 2 Crl+Shift+*
> OPEN EDITORS
v AULAO1
Run Task...
ola.py
Run Build Task... Ctrl+Shift+B
Run Active File

Run Selected Text

Configure Tasks...
Configure Default Build Task...

» OUTLINE

Fonte: do autor, 2021

O novo terminal serd aberto na metade inferior de onde estava o editor de texto.
E possivel editar qual tipo de terminal se deseja usar, mas por hora podemos ficar com o
terminal padrdo que o VSCode abrir. No exemplo da Figura 1.10, foi aberto um terminal
do Windows PowerShell, mas de maneira geral, os demais sdo equivalentes.
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Figura 1.10: Visualizagdo da execucgao do arquivo no terminal

File Edit Selection View Go Run Terminal Help  olapy - aula01 - Visual StudioC... —

@ EXPLORER ola.py X

> OPEN EDITORS ola.py
~ AULAO1 print('old mundo!"')

ola.py 2

TERMINAL -+ 2: powershell v+ @M W ~ x

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos os direitos reserva
dos.

Experimente a nova plataforma cruzada PowerShell https://aka.m
s/pscoreé

PS E:\P0O\aulael> python ola.py
0ld mundo!
> OUTLINE Ps E:\PoO\aulae1> ]

e r——
X Python3.9.164-bit ®0A0 Ln2 Col1 Spaces:4 UTF-8 CRLF Python & 0Q

Fonte: do autor, 2021

Para executar o arquivo “ola.py” utilizamos o seguinte comando no terminal:

> python ola.py

Observe o uso de apenas um sinal > para indicar que estamos utilizando um
terminal, em contraste com >>> presente na Shell do Python. Neste comando temos
duas partes:

1) python: é o comando que o terminal ird executar, no caso o termo python é um
atalho para o executdvel do python que esté instalado no seu computador.

2) ola.py: é passado como argumento para o comando python, que neste caso
serd interpretado como um nome de arquivo. Como nido foi dito em que pasta
este arquivo estd, o Python ird procuré-lo na pasta local, retornando um erro caso
0 arquivo ndo seja encontrado.

Observe que antes do sinal > no terminal hd um caminho para uma pasta, esta é
a pasta de onde o terminal estd sendo executado. Por padrdo, o VSCode sempre abre um
novo terminal a partir da pasta do projeto.

Alternativamente, € possivel clicar com o botao direito na area do editor de texto
do arquivo aberto e selecionar a op¢do “Run Python File in Terminal”, o que ird abrir
um novo terminal e executar o comando para “rodar” o arquivo com o python. Observe
na Figura 1.11 o resultado desse procedimento, e veja que o nimero do terminal agora é
3, uma vez que antes haviam dois terminais abertos (confira na Figura 1.10). Vocé pode
alternar entre os terminais se quiser.
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Figura 1.11: Resultado da execug¢ao do arquivo no terminal
através do menu de contexto do editor de texto.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help  olapy - aula01 - Visual Studio C...

@ EXPLORER see ola.py X

> OPEN EDITORS ola.py
v AULAO1 print('old mundo!")

ola.py -

PROBLEMS ~ TERMINAL  --- |SSPUthoR B+ [0 w

Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos os direitos reserva
dos.

Experimente a nova plataforma cruzada PowerShell https://aka.m
s/pscore6

PS E:\POO\aula®l> & "C:/Program Files/Python39/python.exe" e:/
PO0/aulael/ola.py
0la mundo!

> OUTLINE Ps E:\POO\aulae1> |

X Python3.9.164-bit ®0A0 Ln2 Col 1 Spaces:4 UTF-8 CRLF Python & [

Fonte: do autor, 2021

Com isso terminamos a configura¢cdo basica do VSCode e estamos prontos para
comecar a programar na nova IDE. O comando > python pode ter um nome
ligeiramente diferente dependendo do sistema operacional:

> py ola.py # Windows
> python3 ola.py # Linux e MacOS

Se o seu computador ndo reconhece nenhum dos comandos apresentados, iSso
pode indicar um problema com a instalacdo do Python no seu computador, certifique-se
de que o Python tenha sido instalado para todos os usuérios e adicionado ao PATH do
seu sistema operacional. Em caso de dudvida, a abordagem mais facil no Windows ¢é
re-instalar o Python, tomando o cuidado de ndo fazer a instalagdo padrdo; escolha a
instalacdo personalizada e confira as op¢des mencionadas acima.

1.4. Principios norteadores e um guia de estilo para Python

Python € uma linguagem de cddigo aberto, e como tal, alteragdes e melhorias na
linguagem sdo propostas’, discutidas, avaliadas e implementadas pela prépria
comunidade de desenvolvedores. Para gerenciar todo esse processo, existe a Python
Software Foundation, organizacdao sem fins lucrativos responsavel por manter e avancar
o desenvolvimento da linguagem, veja mais em https://www.python.org/psf-landing/.

Uma das principais ideias que guiaram o criador da linguagem Python, Guido
van Rossum, é que programas sdo lidos com muito mais frequéncia do que sdo escritos
(Python Software Foundation, 2021).

? Esse processo é realizado através das PEP’s, ou Propostas de Melhoria do Python (do inglés Python
Enhancement Proposal). Veja mais em https://www.python.org/dev/peps/.



https://www.python.org/psf-landing/
https://www.python.org/dev/peps/
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Pense em uma aplicacdo qualquer, um trecho de cddigo € escrito apenas uma
vez, mas conforme a aplicacdo evolui, eventualmente precisaremos revisita-lo, seja para
corrigir um bug, para aprimorar o algoritmo utilizado ou para adicionar uma nova
funcionalidade as j4 existentes, e para fazer isso corretamente, é imprescindivel entender
o que o cédigo que j4 estd 14 faz, antes de podermos incluir as modificagdes necessarias.

Agora imagine que vocé€ precise editar um codigo escrito por outro
desenvolvedor, que hé anos nao trabalha mais na empresa, e que ja teve alteracoes feitas
por diversas outras pessoas. Se cada um programar da forma que bem entender, muito
rapidamente a situacdo fica insustentdvel e voc€ gastaria muito mais tempo apenas
tentando entender o que ja estd ali do que de fato implementando algo novo.

Por isso podemos dizer que a legibilidade e consisténcia do cédigo sdo
extremamente importantes, tdo importantes quanto o algoritmo em si. Para isso, temos
um guia de estilo desenvolvido pela comunidade Python e apresentado na proposta de
melhoria nimero 8, a PEP 8 (Rossum, G. V., Warsaw, B., Coghlan, N., 2013).

Tim Peters (1999), resumiu os principios que guiaram o desenvolvimento da
linguagem Python, totalizando 19 aforismas, em um poema que leva o nome de ‘“Zen do
Python”. Estes principios foram incluidos oficialmente na PEP 20, em 2004 (Peter, T.,
2004) e podem ser acessados na Shell do Python, com o seguinte comando:

>>> import this

Como estamos trabalhando com o VSCode agora, ndo seria legal precisarmos
voltar ao IDLE sempre que precisarmos testar algo diretamente na Shell. Felizmente,
podemos acessar a Shell de qualquer terminal em um computador que possua o Python
instalado, basta digitar o comando python no terminal, sem nenhum argumento, como
podemos ver na Figura 1.12. Para sair da Shell e voltar ao terminal, use o comando
exit().

Figura 1.12: Abertura da Shell do Python no terminal

File Edit Selection View Go Run Terminal Help  ola.py - aula01 - Visual Studio C...

@ EXPLORER s ola.py X

> OPEN EDITORS ola.py
v AULAO1 print('ola mundo!")

ola.py z

TERMINAL = 1: python v + 0 @w ~ X

Experimente a nova plataforma cruzada PowerShell https://aka.m
s/pscoreé

PS E:\P0OO\aula@l> python
Python 3.9.1 (tags/v3.9.1:1e5d33e, Dec 7 2020, 17:08:21) [MSC
v.1927 64 bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more info
rmation.

> OUTLINE >>> ]

X Python3.9.164-bit ®O0A0 Ln2 Col1 Spaces:4 UTF-8 CRLF Python & 0

Fonte: do autor, 2021
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1.4.1. PEP 8 - Guia de Estilo

O guia de estilo para o Python € bastante detalhado e foi desenvolvido pensando
justamente em aprimorar tanto a legibilidade quanto a consisténcia do cédigo. Ele cobre
os principais pontos, de como nomear varidveis e funcdes a como quebrar linhas que
ficam muito compridas, passando por quando é recomendado pular linhas no cédigo e
como devemos usar varidveis booleanas em estruturas condicionais, entre muitas outras
recomendacoes.

O guia pode ser lido na integra em https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/,

mas nao é algo que deve ser lido uma vez e decorado. Pelo contrario, deve ser
incorporado organicamente como uma filosofia de desenvolvimento, sendo consultado
sempre que necessario.

Como todo guia ou recomendacgdo, isso ndo diz respeito as regras sintdticas do
Python, portanto o fato de um trecho de cddigo ndo segui-lo ndo surtird nenhum efeito
do ponto de vista de execugdo desse codigo, mas pode reduzir bastante sua legibilidade
por outras pessoas que precisarem edita-lo (incluindo vocé mesmo no futuro).

Conforme avancamos na disciplina, falaremos um pouco mais sobre uma ou
outra recomendac¢do, de modo que vocés possam aprendé-las aos poucos, aplicando-as
de maneira organica em seus cddigos de acordo com a necessidade. Outra coisa muito
importante quando se trata de um guia de estilo geral como este, € saber quando nao se
deve uséd-lo. Nao existe uma resposta correta para essa questdo, portanto sempre que
estiver em ddvida, ndo hesite em perguntar e discutir com colegas a melhor abordagem
(use 0 “Zen do Python™ para guiar a discussio).

Como dito anteriormente, o guia de estilo foi pensado para melhorar a
consisténcia, mas ndo adianta ser consistente com o guia se isso faz o cdédigo
inconsistente com outra parte do c6digo. E comum projetos ou empresas terem o seu
proprio guia de estilo, que pode ser ou ndo baseado no guia geral, portanto € importante
saber quando seguir e quando ignorar uma recomendacao.

Um guia de estilo fala sobre consisténcia. Consisténcia com este
[PEP 8] guia € importante. Consisténcia interna em um projeto é
mais importante. Consisténcia interna de um médulo ou fungdo
¢ ainda mais importante. (Rossum, G. V., Warsaw, B., Coghlan,
N., 2013)

A PEPS lista também algumas razdes e situagdes em que o mais sensato €
ignorar a recomendac¢do, como por exemplo:

* Vocé pode encontrar uma traducdo para o poema “The Zen of Python” na Wikipédia, em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Zen of Python.
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1) Se por algum motivo aplicar a recomendacdo torna o cddigo menos legivel,
incluindo para alguém ja familiarizado com o guia da PEPS;

2) Para manter a consisténcia com o cdédigo ao redor, que também quebra
determinada recomendacdo (talvez por motivos histéricos, embora esta possa ser
uma boa oportunidade de “limpar” a bagunca de outra pessoa);

3) Porque o cédigo em questdo foi escrito antes do langamento da recomendacio e
nao ha nenhuma outra razao para modificd-lo.

4) Quando o cdédigo em questdo precisa ser compativel com uma versdo mais
antiga do Python que ndo suporta o recurso utilizado pela recomendagao.
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