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Resumo

Neste capitulo vamos fazer uma breve revisdo de sequéncias (listas e tuplas) e das
estruturas bdsicas de controle de fluxo: decisdo e repeticdo. Além disso, vamos
aprender sobre diciondrios em Python, estruturas que facilitam a manipula¢cdo de
dados dentro de um programa e sdo extremamente lteis em diversas situacoes.
Praticamente todas as linguagens modernas possuem estruturas semelhantes ou
andlogas.

3.1. Sequéncias

O Python possui trés tipos basicos de sequéncias: listas, tuplas e intervalos
(range), e mais dois tipos feitos especificamente para lidar com sequéncias de caracteres
(strings) e de dados bindrios. Nesta aula vamos revisar as sequéncias de lista e tupla.

A principal diferenca entre elas é que a lista € uma sequéncia mutdvel, cujos
itens podem ser alterados, e a tupla é imutavel, ou seja, apds criada ndo pode mais ser
alterada. Lembre-se que aqui estamos falando dos objetos na memoria, e ndo do
conteido de uma varidvel, pois sempre podemos atribuir um novo valor a uma variavel,
sobrescrevendo o valor anterior.

A lista completa de operagdes que podemos fazer em todas as sequéncias €
chamada de Operagdes Comuns de Sequéncias (PSF', 2021a). Para as listas, temos
ainda as operagoes listadas em Tipos de Sequéncias Mutaveis (PSF, 2021b). Nao deixe
de conferir na bibliografia o link para a documenta¢dao do Python em cada caso.

Faremos aqui uma breve revisdo de listas e tuplas em Python, recuperando os
conceitos vistos em Linguagem de Programacao.

' PSF - Python Software Foundation
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3.1.1. Listas

Uma lista em Python é uma estrutura de dados linear, ordenada, mutavel e
heterogénea, isto €, os itens de uma lista tem uma posi¢ao fixa, podem ser modificados e
podem ser de tipos diferentes entre si. Ela é representada em Python por colchetes,
sendo os itens separados por virgula. Vejamos alguns exemplos:
>>> inteiros = [1, 10, 3]
>>> compras = ['cereal', 'suco', 'banana', 'ma¢a', 'azeite']
>>> lista mista [5, 'bla', True, 10.3]
>>> lista vazia []

Cada elemento adicionado em uma lista ganha automaticamente um indice,

referente a sua posi¢cdo na lista (primeiro, segundo, etc.). Em Python, os indices
comec¢am no zero € aumentam constantemente para a direita conforme necessario. H4
também um indice negativo, que comeca em -1, a partir do final da lista, e diminui
conforme caminhamos de volta para o comeco da lista, como mostra a Figura 3.1.

Figura 3.1: Visualizagao dos indices de uma lista em Python

['cereal’, 'suco', 'banana’', 'maca‘', 'azeite']
indices positivos (% 1 2 3 4
indices negativos -5 -4 -3 -2 -1

Fonte: do autor, 2021

Veremos a seguir algumas das acdes que podemos realizar em uma lista, confira
a lista completa na documentagdo do Python (PSF, 2021a; PSF, 2021b).

3.1.1.1. Acessar um item da lista

Para acessar um elemento da lista, usamos também um par de colchetes com o
indice do elemento em questio.
>>> inteiros[1]
10
>>> compras|[9]
‘cereal’

Lembrando que os indices come¢am em zero, entdo se tentarmos acessar O
quinto elemento da lista de compras definida acima, devemos usar o indice 4.

>>> compras[4]
'azeite'
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Se tentarmos usar o valor 5 para o indice, iremos receber um erro dizendo que o
valor estd fora do intervalo de indices da lista.

>>> compras[5]

(...)

IndexError: list index out of range

Ja o indice negativo nos permite acessar de maneira ficil o dltimo elemento de
uma lista, sem precisarmos nos preocupar com o tamanho da lista.
>>> compras[-1]
'azeite'

3.1.1.2. Substituir um item da lista

As posicdoes na lista funcionam de maneira andloga a uma varidvel, entdo
podemos simplesmente atribuir um valor a um elemento existente, sobrescrevendo
assim o valor anterior:
>>> compras[1] = 'limao’
>>> compras
['cereal', 'limao', 'banana', 'ma¢a‘', 'azeite']

3.1.1.3. Inserir um item em uma dada posicao na lista

Para inserir um item na lista usamos o método insert, passando a ele como
argumentos o indice e o valor a ser inserido na lista. Em breve ficard mais claro como
funcionam os métodos de um objeto, por hora, precisamos saber que devemos
chamd-los a partir do objeto que queremos alterar, usando a notagdo de ponto:
>>> compras.insert(l, 'pao')
>>> compras
['cereal', 'pao', 'limao', 'banana', 'ma¢a‘', 'azeite']

Observe que foi inserido um novo valor na segunda posicao (indice 1), e que
todos os valores da lista a partir dessa posicao foram deslocados para a direita.

3.1.1.4. Remover um item da lista
Existem trés formas de se remover um item de uma lista:

1) Com o comando del: esta palavra chave deleta um objeto da memoria, podemos
usd-la também para deletar uma varidvel por exemplo, entdo basta acessar o item
que queremos excluir e passi-lo ao comando del:

>>> del compras[-1]
>>> compras
['cereal', 'pao', 'limao', 'banana', 'mag¢a’']
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2) Com o método pop: este método recebe um indice como argumento, exclui o
respectivo item e retorna o seu valor, caso nenhum indice seja passado, por
padrdao remove e retorna o ultimo item:

>>> compras.pop(3)

"banana’

>>> compras

['cereal', 'pao', 'limao', 'mag¢a’']

3) Com o método remove: este método recebe um valor e faz uma busca na lista,
removendo o primeiro item que corresponder ao valor passado. Se houverem
itens repetidos, apenas o primeiro é removido:
>>> compras.remove('pao"')

>>> compras
['cereal', 'limao', 'ma¢a']

3.1.1.5. Acrescentar um item ao final da lista
Para acrescentar um item ao final de uma lista, usamos o método append, que
recebe um objeto e o adiciona ao final da lista:

>>> compras.append('sorvete"')
>>> compras
['cereal', 'limao', 'mag¢a', 'sorvete']

VAMOS PRATICAR!

1) Tente usar o append para adicionar uma lista ao final de outra lista e veja o que
acontece.

2) Agora refaca o teste usando o método extend e compare os resultados.

3.1.1.6. Concatenar duas listas
Podemos também concatenar duas listas usando o operador +, de maneira
andloga a concatenac¢do de strings:
>>> compras + inteiros
['cereal', 'limao', 'mag¢a', 'sorvete', 1, 10, 3]

Na concatenacio, uma nova lista € gerada e retornada pela operacdo, sem que as
listas originais sofram qualquer alteracdo’.

2 H4 uma excecdo a essa regra quando usamos o operador de atribuicdo composta +=, com ele, o Python
ird alterar o mesmo objeto na memdria, de maneira andloga a utilizacdo do método extend.
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3.1.2. Tuplas

Assim como listas, tuplas sdo estruturas de dados lineares, ordenadas e
heterogéneas, no entanto, ao contrario de listas, tuplas sdo imutaveis. Em Python, as
tuplas sdo definidas por um par de parénteses, com os itens separados por virgula.
>>> tupla = (1, 10, 3)
>>> tupla_ vazia = ()

Para definir uma tupla com um tnico elemento, devemos colocar uma virgula
extra para que os parénteses ndo sejam interpretados com uma expressao aritmética.

>>> tupla_de_um_item = (8,)
>>> nao_eh_uma_tupla = (5)

Ao separar elementos por virgula, mesmo sem os parénteses, o Python também
ird criar uma tupla.

>>> nova_tupla = 14, 25, 91
>>> nova_tupla
(14, 25, 91)

Como tuplas ndo podem ser modificadas, apenas os métodos comuns a todas as
sequéncias sdo aplicdveis. Dos exemplos visto em lista, podemos apenas acessar um
valor da tupla e concatenar duas tuplas, pois em nenhum dos casos os objetos originais
sdo modificados. Da mesma forma que em listas, acessar um item inexistente ird gerar
um erro de execucao.
>>> tupla[1l]

10
>>> tupla + tupla_de_um_item
(1, 10, 3, 8)

Dica: essas mesmas duas operacdes também funcionam com strings, que sdao um
tipo especial de sequéncia imutdvel. Para aprender mais sobre as estruturas de dados em
Python veja o tutorial oficial (PSF, 2021c).

3.1.3. Operacoes de pertencimento em listas, tuplas e strings

O operador de pertencimento tem a mesma precedéncia dos operadores
relacionais e pode ser usado para todos os tipos de sequéncias, verificando se um objeto
estd ou ndo contido na sequéncia.
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>>> tupla = (1, 10, 3)

>>> compras = ['cereal', 'limao', 'maca‘', 'sorvete']
>>> texto = '01a mundo!’

>>> 3 in tupla

True

>>> 'uva' not in compras
True

>>> 'M' in texto

False

Observe que a negag¢do do operador retorna True quando o objeto ndo é
encontrado na lista, e que a letra M maidscula de fato ndo existe na string da varidvel
texto, pois o Python diferencia letras maidsculas de mindsculas tanto em
identificadores (nomes de varidveis, funcdes, etc.) quanto em strings.

3.14. Desempacotamento de sequéncias

O desempacotamento de sequéncias (listas, tuplas e conjuntos’), é uma forma de
atribuir os itens de uma sequéncia a diferentes varidveis, que pode ser usado com o
operador de atribui¢do, em lagos do tipo for e na passagem de argumentos para
funcdes. Vejamos o uso com o operador de atribui¢do:
>>> a, b = [1, 2]
>>> a
1
>>> b
2

No exemplo anterior, o niimero de itens precisa ser igual ao nimero de varidveis
e vice-versa, caso contrario o Python ird levantar um erro dizendo que nado foi possivel
realizar o desempacotamento.

Se tivermos uma sequéncia cujos itens sejam em si uma sequéncia, podemos
usar esse recurso também em lacos do tipo for. Imagine a seguinte lista, onde cada
item € uma tupla com um par (<letra>, <numero>):

>>> lista = [('a", 1), ('b', 2), ('c', 3)]

Iterando sobre esta lista com um for tradicional, podemos fazer:

* Uma sequéncia que ndo possui itens repetidos, representada por chaves em Python. Veja mais em
https://docs.python.org/3/tutorial/datastructures.html#sets.
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>>> for item in lista:
print(f'{item} --> {item[0]}: {item[1]}")

('a', 1) --> a: 1
('b", 2) --> b: 2
('c'y, 3) -->c: 3
Ou seja, se quisermos acessar a letra e o nimero em cada item, precisamos usar
os indices como no exemplo anterior, mas com o desempacotamento, podemos fazer:

>>> for letra, numero in lista:
print(f'{letra}: {numero}")

Nn O o
w N -

Agora podemos acessar diretamente a letra e o nimero de cada item dentro do
for, que estdo disponiveis em varidveis que deixam o cdédigo mais legivel, quando
comparamos a item[@] e item[1]. Observe que esse desempacotamento ocorre no
momento de atribuicdo de valor que € realizado pelo lago for.

Para realizar o desempacotamento para os argumentos de uma fungdo, devemos
usar um * antes da sequéncia que serd desempacotada na chamada da fungao:

>>> def teste_desempacotamento(a, b, c):
print(f'{a=}, {b=}, {c=}")

>>> sequencia = 35, 21, 9
>>> teste_desempacotamento(*sequencia)
a=35, b=21, c=9

3.2. Estruturas de controle de fluxo

Sdo as estruturas que nos permitem alterar o fluxo sequencial de execugdo do
codigo, seja escolhendo um determinado caminho em funcdo da avaliacdo de uma
condi¢do (estruturas de sele¢do), seja repetindo um trecho de cddigo (estruturas de
repeticao).

3.2.1. Estruturas de selecao

Em Python, a estrutura de sele¢do € feita com o comando if, seguido de uma
condi¢do. Caso a condi¢do seja verdadeira, o bloco de cdédigo definido por esse
comando serd executado, e caso seja falsa, serd ignorado.



Faculdade

IMPACT.\ Programacio Orientada a Objetos
EAD

if <condicao>:
<bloco de coédigo>

O guia de estilo recomenda ndo utilizar parénteses em torno da condicdo e caso
seja utilizada uma flag booleana, ndo é recomendado a compara¢ao com os tipos True e
False, deve-se usar diretamente a flag com o operador not se necessério: if flag:
ou if not flag:, respectivamente.

E possivel também definir um bloco de cddigo para ser executado quando a
condi¢do do comando if é avaliada para False, com o comando else.

if <condicao>:

<bloco de cdédigo se verdadeira>
else:

<bloco de cédigo se falsa>

Observe que ndo hd nenhuma condi¢do apds o comando else, pois este bloco
ird se e somente se a condi¢do do comando if for falsa.

Ha ainda o comando elif, que € uma contracdo dos comandos else + if,
quando temos lagcos encadeados, com o objetivo de reduzir uma indentagdo excessiva.

if <condig¢ao C1>:
<bloco de cédigo se verdadeira>
else:
if <condicao C2>:
<bloco de cdédigo se Cl1l verdadeira e C2 falsa>
else:
<bloco de cédigo se Cl e C2 falsas>

Podemos reescrever o cddigo do exemplo anterior usando o comando elif, da
seguinte forma:

if <condicao Ci1>:

<bloco de cédigo se verdadeira>
elif <condicao C2>:

<bloco de codigo se C1 verdadeira e C2 falsa>
else:

<bloco de coédigo se Cl e C2 falsas>

Observe que os blocos de execugdo sdo exatamente 0S mesmos, mas agora temos
apenas um nivel de indentacdo, independentemente de quantos comandos elif houver.
Veja o seguinte exemplo, retirado do tutorial oficial do Python (PSF, 2021d).
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>>> x = int(input("Por favor entre um inteiro: "))
Por favor entre um inteiro: 42
>>> if x < 0:

50c X =0

e print('Negativo alterado para zero')
... elif x ==

e print('Zero")

... elif x ==

v print('Unitdrio")

... else:

ce print('Mais que um")

3.2.2. Estruturas de repeticao

As estruturas de repeticdo podem ser divididas em dois grupos, indefinidas e
definidas. No primeiro, ndo sabemos a priori quantas vezes a instrugdo serd executada
pois dependemos da avaliagdo de uma condi¢do. Ja no segundo, estamos iterando sobre
uma sequéncia, portanto o nimero de repeti¢des serd definido pelo seu tamanho, e as
instrucdes executadas uma vez para cada valor da sequéncia.

3.2.2.1. Estruturas de repeticao indefinidas

As estruturas de repeti¢io indefinidas sdo feitas com o comando while:

while <condigao>:
<bloco de cédigo>

Esta estrutura € muito parecida com a estrutura de selecido simples (o comando
if), mas a principal diferenca é que, ao contrdrio do if, apds a execucdo do bloco de
codigo, o while ird reavaliar a condi¢io e o processo se repete enquanto esta avaliacao
resultar em True.

soma = 0

while soma < 21:
carta = int(input('Digite o valor da carta: "))
soma += carta

print(f'Seu resultado é {soma}')

No exemplo acima, € pedido o valor de uma carta e este valor € acumulado em
uma varidvel soma, caso esta soma seja maior ou igual a 21, a condicdo resultard em
falso e o lago é encerrado. Em outras palavras, enquanto a soma for menor que 21, serd
pedido o valor de mais uma carta e o processo se repete.
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VAMOS PRATICAR!

1) Este exemplo do comando while simula parcialmente o comportamento do jogo 21
(black jack), altere-o para completar o comportamento esperado desse jogo incluindo a
possibilidade de o jogador decidir parar de pegar cartas por op¢do, independentemente
do valor que ele ja tenha acumulado em soma. Lembre-se que o jogo deve continuar
parando caso a soma ultrapasse 21.

2) Crie uma solucdo alternativa para a questdo anterior. Caso vocé tenha usado o
comando break para resolvé-lo, tente agora chegar a mesma solu¢do sem utilizar tal
comando. Caso ndo tenha utilizado o break, tente alterar seu cédigo para utiliz4-lo.

3.2.2.2. Estruturas de repeticao definidas

As estruturas de repeticdo definidas sdo feitas com o comando for:

for <variavel> in <sequéncia>:
<bloco de coédigo>

O bloco de cédigo de um lago for serd executado uma vez para cada valor da
sequéncia, com o valor da vez sendo atribuido a varidvel no inicio do laco. Isto €, ao
comegar um lago for, o Python ird atribuir o primeiro valor da sequéncia a varidvel
definida no lago, executar o bloco de cddigo e repetir o processo enquanto houver
valores na sequéncia. Apds o ultimo valor, o lago é encerrado automaticamente e
segue-se o fluxo de execucao.

Execute o cddigo do exemplo a seguir para ver o funcionamento deste lago.
lista = ['a', 1, True, 3.5]
for valor in lista:
print(f'valor: {valor}, do tipo: {type(valor)}')

Uma fun¢@o muito utilizada em conjunto com os lacos definidos é a fungdo
range, que cria um intervalo de niameros inteiros em Python. Esta fun¢do pode receber
1, 2 ou 3 parametros, que devem sempre ser nimeros inteiros. Ao receber um unico
pardmetro, é gerada uma sequéncia comecando em zero e indo até o ndmero anterior ao
nimero dado, ou seja, o nimero dado serd o tamanho da sequéncia.
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>>> for i in range(3):
print(i)

=

E com isso podemos usar tal sequéncia como os indices de uma lista ou
sequéncia, em combinacio com a fungdo len, que nos d4 o tamanho de uma sequéncia.
lista = ['a', 1, True, 3.5]
for i in range(len(lista)):

print(i, lista[i])

Para saber mais, veja a explicacdo mais detalhada no tutorial oficial do Python,
cujo link esté na bibliografia (PSF, 2021e).

3.3. Dicionarios

Diciondrios sdo uma estrutura de mapeamento, atualmente a Unica estrutura
padrdo desse tipo em Python, mas o que é uma estrutura de mapeamento? Uma estrutura
de mapeamento cria uma associa¢do entre dois objetos, uma chave e um valor. Em
outras linguagens, estruturas semelhantes sdo chamadas de hashmaps, hash tables ou
arrays associativos.

Para criar um diciondrio em Python, colocamos, entre chaves, uma lista de pares
chave: valor separados por virgula. Vejamos um exemplo:

>>> dicionario_vazio = {}
>>> notas = {'Jack': 8.3, 'Anna': 9.0, 'Cris': 7.5}

Essa € a forma literal de se criar um diciondrio em Python, mas héd diversas
outras formas que podem ser mais vantajosas em algumas situacdes, em especial
quando precisamos converter dados entre diferentes tipos de estruturas. Estas formas
podem ser vistas na documentacao (PSF, 2021f), como por exemplo criar um diciondrio
a partir de uma lista de tuplas com dois valores.

O exemplo a seguir cria o mesmo diciondrio atribuido a varidvel notas no
exemplo anterior, s6 que a partir de uma lista ja existente, usando a fungdo dict().

>>> lista notas = [('Jack', 8.3), ('Anna', 9.0), ('Cris', 7.5)]
>>> notas_2 = dict(lista notas)

>>> notas == notas_2

True

As chaves em um diciondrio precisam ser unicas, entdo ao criarmos dois itens
com a mesma chave, o valor do segundo item sobrescreve o do primeiro.
>>> notas = {'Jack': 8.3, 'Anna': 9.0, 'Jack': 7.5}
{'Jack': 7.5, "Anna': 9.0}

Podemos pensar na chave como se fosse o “indice” do valor a que estamos nos
referindo, mas agora temos a liberdade de criar esses “indices”. Os diciondrios s6
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aceitam como chave objetos que sejam imutdveis, como por exemplo strings, inteiros,
floats e tuplas cujos itens sejam também imutdveis, mas vale ressaltar que nao € uma
boa ideia usar um float como chave pois, devido a sua natureza, s6 € possivel guardar
um valor aproximado dele na memodria, o que pode levar a erros ou inconsisténcias. As
chaves mais comumente usadas sao strings e inteiros.

Quanto aos valores de um diciondrio, ndo ha nenhuma restricao de tipo, entdao
podemos guardar quaisquer objetos do Python, inclusive outros dicionérios. Ainda, os
valores podem ser repetidos sem nenhum problema.

Veremos agora alguns métodos de diciondrios, a lista completa pode ser
encontrada na documentacao (PSF, 2021f).

3.3.1. Acessar um valor do dicionario

Para acessar os valores de um diciondrio, de maneira andloga a listas ou tuplas,
devemos indicar o valor da chave entre colchetes:
>>> notas[ 'Jack']
7.5
>>> notas[ 'Anna‘]
9.0

Se tentamos acessar uma chave que nao existe no diciondrio, obtemos um erro:
>>> notas[ 'Megan’]

(...)

KeyError: 'Megan'

Outra forma de acessar o valor de um diciondrio é usar o método get, cuja
sintaxe é dicionario.get(key, default=None), e ele retorna o valor associado a
chave, ou o valor default caso a chave ndo exista.

>>> notas.get('Megan')

>>> notas.get('Megan', 'Nome nao encontrado')
'Nome nao encontrado'

Observe que a primeira chamada retorna None, portanto a Shell ndo exibe nada.

3.3.2. Inserir um valor no dicionario

Ao contrério de listas, para acrescentar um novo valor ao diciondrio podemos
fazer uma atribuic@o diretamente a uma chave, sendo ela existente ou nao.

>>> notas[ 'Megan'] = 8.0
>>> notas
{'Jack': 7.5, 'Anna': 9.0, 'Megan': 8.0}

Novos itens sdo sempre inseridos no final, pois desde a versao 3.7 do Python, os
diciondrios guardam a ordem de inserc@o dos pares chave-valor. Caso a chave j4 exista,
o seu valor serd sobrescrito € a ordem ndo € alterada.
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>>> notas['Jack'] = 6.0
>>> notas
{'Jack': 6.0, 'Anna': 9.0, 'Megan': 8.0}

Para atualizar diversos valores de uma unica vez, podemos usar o método
update, que pode receber como argumento uma lista de tuplas, como vimos na criacio
de um diciondrio com a fun¢do dict, ou entdo um outro diciondrio.

Caso haja chaves repetidas, os valores mais a direita terdo prioridade, pois serdo
inseridos por dltimo e irdo sobrescrever os anteriores.

>>> inteiros = {}

>>> inteiros.update({1: 'um', 2: 'dois'})

>>> inteiros

{1: 'um', 2: 'dois'}

>>> inteiros.update([(3, 'trés'), (4, 'quatro')])
>>> inteiros

{1: 'um', 2: 'dois', 3: 'trés', 4: 'quatro'}

Na versao 3.9 do Python, foi introduzido o operador de unido para diciondrios
também (este operador j4 existia para conjuntos em Python - set), representado pelo
caractere de barra vertical (pipe): |.

>>>dl = {'a': 1, 'b': 2}
>>>d2 = {'c': 3: 'd': 4}
>>> dl | d2

{'a': 1, 'b': 2, 'c': 3: 'd': 4}

3.3.3. Excluir um item do dicionario

Para excluir um par chave-valor do diciondrio podemos acessar o objeto e passi-lo ao
comando del, como vimos em listas, e caso a chave ndo exista, objetos um KeyError.

>>> del inteiros[2]
>>> inteiros
{1: 'um', 3: 'trés', 4: 'quatro'}

Ou podemos usar o método pop, que nos retorna o valor associado a chave e
exclui o par chave-valor do dicionério.

>>> inteiros.pop(4)
"quatro’

>>> inteiros

{1: 'um', 3: 'trés'}

Caso a chave ndo esteja no dicionario, também obtemos um KeyError. Para
evitar o erro, podemos passar mais um argumento para o método, que serd usado como
valor padrdo a ser retornado quando a chave ndo existir.
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>>> inteiros.pop(5)

(...)

KeyError: 5

>>> inteiros.pop(5, 'chave nao encontrada')
'chave nao encontrada’

3.3.4. Operacoes de pertencimento em um dicionario

Os operadores de pertencimento, quando usados em um diciondrio, fazem a
verificacdo na lista de chaves do dicionario. Podemos entdo usa-los para verificar se uma
chave existe ou ndo em um dado dicionério.

>>> 5 not in inteiros
True
>>> 'Jonas’' in notas
False

Como os valores associados as chaves podem ser qualquer objeto do Python, nao
ha um método padrdo para fazer uma verificagdo da existéncia de valores no diciondrio.
Quando isso for necessario, devemos escrever nossos proprios métodos ou funcdes para
tal. Ao aprendermos a criar classes poderemos usar o conceito de heranga para estender
um tipo do Python, criando nosso préprio tipo personalizado com recursos e
funcionalidades extras.

3.3.5. Métodos especiais para iterar sobre um dicionario

E comum precisarmos iterar sobre todos os itens de um diciondrio, e usando um
laco for, podemos fazer isso iterando chave a chave. Crie um arquivo “dicionarios.py”,
na pasta “aula03”, com o seguinte c6digo:
notas = {'Jack': 6.9, 'Anna': 9.0, 'Megan': 8.0}
for chave in notas:

print(chave, notas[chave])

Agora, com o VSCode aberto na pasta da disciplina®, execute no terminal:

> python aula@3/dicionarios.py
Jack 6.0
Anna 9.0
Megan 8.0

Neste exemplo, estamos iterando sobre as chaves do diciondrio, e precisamos
acessar o elemento usando a notacdo dicionario[chave]. Isso é uma operagdo
bastante eficiente, devido a natureza dos diciondrios em Python, mas hd uma forma
ainda melhor de fazer esta iteragcdo, com os métodos dict.keys(), dict.values()
e dict.items(). Estes métodos retornam um objeto especial do Python chamado
Objeto de Visualizagdo de Diciondrios (PSEF, 2021g), que nos fornece uma visao

dinamica sobre as entradas do dicionario.

* Passamos para o comando “python” o caminho relativo do arquivo que queremos executar. Se vocé abriu
0 VSCode na pasta da aula, altere o comando para conter apenas o nome do arquivo, ou se preferir, passe
o caminho absoluto para o arquivo.
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Podemos pensi-los como “listas” que podem ser iteradas e nas quais podemos
fazer operacdes de pertencimento. Altere o lago for do arquivo “dicionarios.py” para:

for nome, nota in notas.items():
print(nome, nota)

Ao executar o arquivo, o resultado obtido serd o mesmo, mas o codigo estd
muito mais legivel, uma vantagem ainda maior quando trabalhamos com situa¢des mais
complexas que a do exemplo.

O método dict.keys() retorna uma visualizacdo das chaves do dicionario, o
dict.values() dos valores, e o dict.items() dos pares chave-valor. Para ver o
efeito destes métodos na Shell podemos converter o retorno para uma lista estatica:
>>> notas = {'Jack': 6.9, 'Anna': 9.0, 'Megan': 8.0}
>>> list(notas.keys())

['Jack', 'Anna', 'Megan']

>>> list(notas.values())

[6.0, 9.0, 8.0]

>>> list(notas.items())

[('Jack', 6.0), ('Anna', 9.0), ('Megan', 8.0)]

Observe que essa conversdo para lista ndo € necessdria quando estivermos
usando estes métodos em um lago for, e ndo deve ser feita, pois reduz a legibilidade do
cddigo e retira a dinamicidade do objeto original, podendo afetar seu desempenho.
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